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Grüße 
 

Hallo liebe Kinder, 
Schön euch endlich zu treffen! It´s-a me, Mario! 
Wir werden sicher viel Spaß haben. Ich freu mich! 
 
Heyho, ich grüße euch. Ich hoffe ihr habt keine Angst 
vor Stacheln. Euer Sonic 

 

Was geht? Ich hoffe ihr habt genau wie ich viel Mut, 
Geschick im Schwertkampf und im Lösen von Rätseln. 
Wenn ja, wähle ich euch sicher in mein Team. Viele 
Grüße euer Link 

 

Willkommen in der Welt der Spiele,  

macht euch bereit denn es ist wieder Zeltlagerzeit. Dieses Jahr führt unsere Reise in die Spiele-Welt in 
der wir allerlei Abenteuer rund um Videospiele, Retrospiele, und besonderer Wesen erleben werden.  

Unsere Festplatten sind bereits seit Freitag angekommen und die Videospielfiguren haben uns fleißig ge-
holfen die bunte Welt der Games auf dem Platz für uns alle vorzubereiten.  

Die kommenden vierzehn Tage sind die beste Zeit um super viel Spaß zu haben—wer kann nach den 
Ferien schon von sich behaupten mit dem waschechten Mario diniert zu haben?  

Bleibt auf dem Laufenden mit den interessanten und witzigen Lagernews die es auch in diesem Jahr wie-
der geben wird.  

Wir freuen uns auf euch! Alexis, Marie, Nina und Melissa  

Veröffentlichung von Grüßen 
Um in den kommenden Ausgaben unseres „JUKI Extrablatt“ 

noch mehr Grüße lesen zu können, sendet diese bitte per 

Mail an lagerzeitung-juki@web.de  

Die Ausgaben des „JUKI Extrablatt“ werden (sofern es das 

Internet vor Ort zulässt) unter www.juki-swp.de  

Schmunzelecke 
Was sagt ein Fußballspieler wenn er nicht 
spielen möchte?  
Danke, ich passe. 
 
Was bekommt man wenn man einen Igel 
mit einem Regenwurm kreuzt? 
Stacheldraht 
 
Welche Person weiß am besten, was an-
deren Personen fehlt? 
Der Dieb 
 
Was ist 5-5? 
Eine Rechenaufgabe 
 
Was wird ein Dalmatiner an der Super-
marktkasse gefragt? 
Sammeln sie Punkte? 

Wir sind bereit und freuen uns auf Euch! 
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Programmausblick:  
Wir begrüßen Euch recht herzlich und kommen zusammen auf dem Platz an.  
Nach dem auspacken werden wir das Gelände kennenlernen und zusammen  

Spiele spielen. Es werden kreative Tage die wir erleben werden.  

 

 
 

 

 

 

 

 



 





 

 

 

 

 

 

Mario 

• Charakter: Freundlicher, mutiger und hilfsbereiter Held der Spielreihe „Super Mario Bros.“. Mario ist ein Klempner, der immer wieder 

Abenteuer erlebt, um Prinzessin Peach zu retten und das Pilz-Königreich vor dem Bösewicht Bowser zu beschützen. 

• Aussehen/typische Items: Mario trägt eine rote Mütze mit „M“, ein rotes Shirt, blaue Latzhose, weiße Handschuhe und hat einen 

markanten Schnurrbart. Typische Items sind Superpilze (machen ihn größer), Feuerblumen (ermöglichen Feuerbälle zu werfen) und Sterne 

(machen ihn kurzzeitig unbesiegbar). 

• Welt: Seine Abenteuer spielen meist im Pilz-Königreich, einer bunten Fantasiewelt mit verschiedenen Landschaften wie Grasländern, 

Wüsten, Eiswelten, Unterwasserbereichen und Burgen. 

• Stärken: Sehr gute Sprungfähigkeiten, Schnelligkeit, Mut und Ausdauer. Mario kann Gegner besiegen, Hindernisse überwinden und 

Power-ups nutzen, die ihm besondere Fähigkeiten verleihen. 

Sonstiges: 
Mario gehört zu den bekanntesten Videospiel-Figuren der Welt und ist das Maskottchen von Nintendo. Neben Jump-’n’-Run-Spielen tritt er 
auch in vielen anderen Spielarten auf, zum Beispiel in Renn-, Sport- oder Partyspielen.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sonic the Hedgedog  

• Charakter: Sonic the Hedgehog ist ein selbstbewusster, mutiger und freiheitsliebender Held. Er hilft seinen Freunden und kämpft gegen 

den Bösewicht Dr. Eggman, der die Welt mit seinen Maschinen beherrschen will. 

• Aussehen/typische Items: Ein blauer Igel mit großen grünen Augen, roten Schuhen mit weißem Streifen und weißen Handschuhen. 

Typische Items in den Spielen sind goldene Ringe (zum Schutz), Chaos Emeralds (mächtige Edelsteine) und verschiedene Power-ups. 

• Welt: Sonic lebt in einer farbenfrohen Welt mit vielen verschiedenen Zonen wie Green Hill, Städten, Wäldern oder futuristischen Gebie-

ten. In den Spielen gibt es oft schnelle Level mit vielen Plattformen und Hindernissen. 

• Stärken: Seine größte Stärke ist extreme Geschwindigkeit. Außerdem kann er sich zu einer Kugel zusammenrollen (Spin Attack), hoch 

springen und schnell reagieren. 

• Sonstiges: Sonic ist das Maskottchen von SEGA und gehört zu den bekanntesten Videospiel-Figuren. Neben Spielen gibt es auch Serien, 

Filme und Comics über seine Abenteuer. 
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Link  

Charakter: 

Mutiger, meist schweigsamer Held und Hauptfigur der Reihe „The Legend of Zelda“. Er wird oft als Auserwählter des Mu-

tes dargestellt und kämpft gegen das Böse, um Prinzessin Zelda und das Königreich Hyrule zu retten.  

Aussehen/typische Items: 

Junger Krieger mit blondem Haar, grüner Tunika und spitzer Mütze. Typische Ausrüstung sind das Master-Schwert, der 

Hylia-Schild, Bogen und Pfeile, Bomben sowie verschiedene magische oder technische Gadgets je nach Spiel.  

Welt: 

Die meisten Abenteuer spielen im Fantasy-Königreich Hyrule, einer Welt mit Wäldern, Wüsten, Bergen und Dungeons. 

Magie, alte Artefakte und verschiedene Völker (z. B. Hylians, Zoras, Goronen) gehören zur Welt.  

Stärken: 

Großer Mut, Geschick im Schwertkampf, Intelligenz beim Lösen von Rätseln und Erkunden von Dungeons. Er kann viele 

Waffen und Werkzeuge nutzen und passt sich schnell an neue Situationen an.  

Sonstiges: 

Link ist oft eine wiederkehrende Inkarnation eines Helden aus einer Legende. Er spricht kaum oder gar nicht im Spiel, da-

mit sich die Spieler leichter mit ihm identifizieren können. 

                           Hinweisefür alle Gamer in der Nacht 

Bitte denkt daran, wenn ihr des Nachts durch das Spiel Eurer Träume irrt weil ihr mal wieder nicht vom Bildschirm 

wegzubringen seid, dass es zwar eine Nachtwache gibt der es viel Spaß macht mit Euch im Real Life zu spielen, 

dass es aber auch kleine und große Gamer gibt die bereits schlafen. Bitte nehmt unbedingt Rücksicht darauf und 

verhaltet Euch dementsprechend ruhig. Was wir gar nicht mögen sind verbotene Gegenstände, Pyrotechnik etc., 

diese sind im Wald nicht nur von unserer Seite aus nicht gern gesehen bzw. aufgrund der Wetterlage sogar verbo-

ten (Waldbrandgefahr). Falls ihr bereits solange herumirrt und einen Schlafplatz bei uns benötigt, meldet euch bitte 

kurz bei jemandem von der Lagerleitung, damit wir einen entsprechenden Platz für euch einplanen können und nicht 

nachts anfangen müssen groß umzuräumen, ansonsten müssen wir euch leider mit einer Wegbeschreibung für    

Euer nächstes Game weiterziehen lassen.  


